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           LILLE - Gare St Sauveur/ Palais des Beaux-Arts / L’hybride

La Fête de l’animation est organisée par l’association lilloise «Les Rencontres Audiovisuelles».

Depuis 2004, la Fête de l’animation propose une programmation centrée sur l’animation dans toutes ses expressions 
: cinéma et arts numériques, BD et manga, jeu vidéo, culture asiatique.
Le programme s’articule autour de projections en présence d’invités, d’une convention proposant séances de dédica-
ces, expositions, conférences, ateliers d’initiation et activités ludiques ou encore des rendez-vous nocturnes réunis-
sant musique et arts numériques.

INFOS PUBLIC : 03 20 53 24 84 : www.fete-anim.com
CONTACT PRESSE : Pauline Ramillon  : 06 78 32 12 26 : presse@rencontres-audiovisuelles.org
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La Fête de l’animation sur les rails... 
L’édition 2008 n’avait pu accueillir l’ensemble des visiteurs venus pour profiter d’un week-end d’animation. 
Toutes les conditions seront, cette année, réunies pour que personne ne reparte déçu. L’équipe de lille3000 et la Ville de Lille 
nous mettent à disposition la Gare St Sauveur. Nouveau repaire culturel lillois, cet espace de près de 8000m2 accueillera 
en 2009 les plus grandes manifestations de la métropole. La Fête de l’animation profitera ainsi de cette dynamique.
Des professionnels de l’animation aux différentes communautés, jusqu’au public non initié, la Fête s’adresse à un public 
intergénérationnel en offrant des moments adaptés à chacun : projections en salle, convention, séances scolaires, journée 
professionnelle, soirées électro-animées.

Zoom sur Miyazaki : à l’occasion de la sortie en salle de son dixième long métrage, nous proposerons une série de pro-
jections, une exposition inédite, une conférence avec l’intervention de Masako Sakano, collaboratrice du réalisateur, ainsi 
qu’une rencontre-dédicace en présence de Gersende Bollut, coauteur de l’ouvrage consacré au maître japonais Miyazaki 
l’enchanteur.

Théma Europe de l’Est : invitation à six maisons de production et trois écoles d’animation en six programmes de courts 
métrages. Se-Ma-For Film Production (Pologne), Kenges et Zagreb Film (Croatie), Nukufilm (Estonie), Eallin Animation, 
l’école supérieure de Zlin et la Famu de Prague (République Tchèque), l’école Moholy Nagy (Hongrie).

Coup de projecteur sur l’animation française : six cartes blanches données à des maisons de production fran-
çaises. MoonScoop (série Bunny Maloney en avant-première, Titeuf, Creepie, Code Lyoko, Les  4 fantastiques, ...), 
Alphanim (présentation de projet de long métrage, Galactik Football, Zap College, Franklin, ...), Je Suis Bien Content 
(Persepolis, courts métrages), Millimages (série Le Tour du monde de Mouk en avant-première, extraits du long métrage 
Les Lascars), Prima Linea (Peur(s) du noir, longs et courts métrages), Method Films (série Iron Man et court métrage en 
avant-première) ; premiers extraits du long métrage Panique au village.

Convention : cinéma avec des ateliers de découverte des techniques d’animation, conférences et expositions; une cin-
quantaine d’auteurs de bande dessinée et manga en dédicaces grâce à nos partenaires le Furet du Nord et la Ruche aux 
livres ; Jeu vidéo avec une exposition autour du jeu Leelh conçu par 3D Duo, tournois, jeu d’arcades, espace free-play sur 
pc et console ; Arts numériques avec atelier Second Life, courts métrages d’animation digitale, installations, pixel art et 
web design, machinimas ; univers Wakfu et Dofus ; le Village des tout-petits avec des activités ludiques et pédagogiques 
développées autour des univers Les Devinettes de Reinette, Le Mulot menteur, Les SanSoucis.

Soirées électro-animées : deux soirées ouvertes sur la musique électronique et les images numériques. Des artistes 
travaillant le son et différentes techniques d’animation s’associeront pour le plaisirs des yeux et des oreilles.

Journée professionnelle : dédiée aux professionnels de la filière animation et proposée dans le cadre du Pôle d’ex-
cellence image du Nord-Pas-de-Calais. Présentation des outils mis en place par les collectivités territoriales pour aider la 
filière animation/jeu vidéo à se développer dans la région. Conférences, projections de films d’animation issus des maisons 
de production et studios régionaux.
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